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Studieninhalte
CP* / WL* Anteil (%)

|Informationssysteme 60 /1800 29% |
|Methoden und Schliisselkompetenzen 55 /1650 26% |
[Business und E-Government 30/900 14% |
|Praxissemester / Auslandsstudium / Bachelorarbeit 45 /1350 21% |
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Wahlpflichtkatalog:

Visualisierung

Spieleentwicklung

Modellierung, Simulation und angewandte Datenanalyse
3D-Modellierung und Animation

Innovative Ansatze in der Medieninformatik

Innovative Ansatze in der Softwareentwicklung

Aktuelle E-Government Strategien

Interaktive Systeme

Mobile Software Development

Technischer Datenschutz und Mediensicherheit

* SS = Sommersemester WS = Wintersemester
CP = Credit Points WL = Workload
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